P’ GOF DESIGN PATTERNS
Centro Acol de Treinamento (JV- 7 O 0)

mp Piblico-alvo:

Desenvolvedores e arquitetos de software que trabalham com Java.

mp Pré-requisitos dos alunos:

Para obter um bom aproveitamento neste curso, os alunos devem ser capazes de:
:Curso 00-100 (Object-Oriented em Java) ou conhecimento equivalente de
Orientagdo a Objetos;

-UML basico, pois é necessario entender os diagramas que estdo presentes nos
exemplos e nos exercicios.

mp Topicos Abordados:

‘Parte I Introducgdo a padrdes de projeto
-Parte II Padrdes de Criagao

-Parte III Padrdes Estruturais

-Parte IV Padr8es Comportamentais

mp Habilidades Adquiridas:

Apés a conclusédo deste curso, os alunos deverdo estar aptos a:

-Identificar os patterns e saber utiliza-los;

-Comunicar-se com outros membros da equipe utilizando uma linguagem comum;
-Identificar patterns utilizados em frameworks, em seus proprios projetos e em
projetos de terceiros.

mp Carga Horaria:
20 horas

mp Inscrigdes e Informagdes
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