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mp Plblico-alvo:

Arquitetos de sistemas, analistas de software e desenvolvedores responsaveis pela
concepgdo e construcdo de software orientado a objetos. Profissionais da drea de
Tecnologia da Informagdo interessados no uso das técnicas de OOA&D para elevar a
produtividade e reduzir os prazos e custos de desenvolvimento.

mp Pré-requisitos dos alunos:

Para obter um bom aproveitamento neste curso, os alunos devem:

:Compreender os conceitos e a metodologia da orientagdo a objetos;

-Demonstrar um conhecimento pratico da terminologia geral de programacgao,
preferivelmente da linguagem de programagao Java;

-Demonstrar uma compreensao geral de programacao, preferivelmente da linguagem

de programagao Java;

-Compreender o desenvolvimento de aplicativos;

:Compreender os fundamentos do processo e o ambiente de desenvolvimento de sistemas.

mp To6picos Abordados:
Introducao;
Modelagem Estrutural;
Modelagem de Comportamento;
Modelagem de Arquitetura

mp Habilidades Adquiridas:

Ap6s a conclusdo deste curso, os alunos deverdo estar aptos a:

- Compreender os beneficios de desenvolvimento de sistemas orientados ao objeto;

- Compreender os beneficios de se utilizar uma metodologia de desenvolvimento de
softwares;

+ Listar os conceitos e as principais fases do desenvolvimento de sistemas orientados
ao objeto;

- Listar e descrever os varios diagramas da UML;

+ Identificar e modelar objetos e classes;

- Definir comportamentos para classes, utilizando polimorfismo e outras técnicas de
design;

- Projetar o desenvolvimento de detalhes de atributos, operagdes e relacionamentos;
- Aplicar regras para a sua analise e design para assegurar a alta qualidade dos
produtos modelados.

mp Carga Horaria:
32 horas

mp Inscrigdes e Informagdes
Departamento de Vendas - Central de atendimento (21) 2507-4321 - mkt@acol.com.br
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